
СЦЕНАРИЙ ПРАЗДНИКА « ДЕНЬ ЗАЩИТЫ ДЕТЕЙ»
(игровая программа)
Ведущий 1:
- Здравствуйте! Здравствуйте!
Мы рады приветствовать вас!
Ведущий 2:
Как много светлых улыбок
Мы видим на лицах сейчас.
Ведущий 1: - Ребята, а вы знаете, какое время года сегодня?                                                         -Правильно! Сегодня второй  день лета. 
Ведущий 2: - Ребята, вы любите праздники? Кто знает, какой вчера был праздник!
Ведущий 1: - Правильно! День защиты детей. Это праздник дружбы, праздник лета и  улыбок.
Ведущий 2: - А это значит, что мы с вами будем больше гулять, играть и веселиться, потому что лето – это пора отдыха и интересных приключений. 
Ведущий 1: - Тогда вперед! 
Ведущий 2: Поиграем в игру «Это очень хорошо». Слушайте внимательно и после каждой строчки вы должны говорить «Это очень хорошо» или «Это очень плохо».
Собрались сегодня вместе...
И сегодня смех уместен…
Будем петь и танцевать…
И девчонок обижать…
Мы нарядны и красивы…
И немножечко плаксивы..
Игрушки новые берём…
Всё испачкаем, порвём…
Дружно мы в поход пойдём…
В речку мальчиков столкнём…
Дома ждут нас мамы, папы…
Мы их видеть очень рады…
Молодцы, вы были очень внимательными.
Ведущий 1: А теперь предлагаю вам поиграть!
Игра «Матрешки». В конкурсе принимают участие две команды. Для каждой  в кругу , нарисованном мелом, лежит косынка. Нужно добежать до круга, повязать косынку, вернуться на место и передать следующему игроку. Тот повязывает косынку бежит до круга, там снимает и возвращается назад и т.д.  кто быстрее справится с заданием. 
 Ведущий 2.  Желающие от души посмеяться становимся в большой круг.
 Игра «Хохотунья». Играют все желающие. Участники образуют круг. В центре водящий с платочком в руке(ведущий). Он кидает платочек вверх, пока платочек летит до пола, все громко смеются. Платочек на земле – все умолкают: кто не выдержит и засмеется – садится на корточки. Последний – ПОБЕДИТЕЛЬ!- становится ведущим.
Ведущий 2..А сейчас конкурс для самых ловких- «Воздушный бой». 
Надуть 10 круглых воздушных шаров (по 5 штук двух разных цветов). Создать две команды. Прочертить мелом границу, расставить команды друг против друга. Каждой команде раздать по 5 шаров. Задача: за определённое время(звучит музыка?) нужно перебросить шары на сторону соперника. Это не так просто, ведь соперники возвращают победные шары! Как только вышло время (музыка останавливается), ребятишки замирают. Ведем подсчеты. Побеждает та команда, на чьей стороне меньше шаров.
Ведущий 1 А у меня есть для вас ребята секрет. (в руках корзинка с киндер(сюрпризное яйцо)  Курочка обыкновенная, а вот в золотых яичках – задачки, вам их нужно разгадать! ( открывает киндер - сюрпризное яйцо, читает задачки - перевёртыши).
Вышел зайчик погулять,
Лап у зайца ровно...(не пять, а четыре)

У меня собачка есть,
У нее хвостов аж...(не 6, а 1)

Есть веселая примета:
Выпал снег - встречайте...(зиму)

Вьюга воет, словно дрель,
На дворе стоит... (не апрель, а февраль)

День рожденья на носу,
Испекли мы... (не колбасу, а торт)

У Иринки и Оксанки
Трёхколесные есть...(не санки, а велосипед)
Ведущий2. .Какие умные  ребята. Чтобы умным стать – нужно учиться! Спасибо, ребята! А в школу хотите? Мы вас ждём!
Ведущий 1   Игра на внимание  «В реку». 
Перед началом игры  Водяной чертит на земле две параллельные линии, расстояние между которыми около 1 метра. Все участники равномерно располагаются с наружной стороны обеих линий.  Затем Водяной начинает произносить команды.  Услышав команду «В реку!» играющие должны быстро занять места между линиями, перепрыгнув внутрь. По команде «Из реки!» - вернуться в исходную позицию (встать с наружной стороны  обеих линий). Водяной может несколько раз подряд скомандовать «В реку!», тогда участники должны  оставаться на своих местах. Игроки, ошибочно выполнившие команду, выбывают из игры.

Ведущий2.  Какие внимательные ребята. А,  давайте, потанцуем!
Танец – игра  «Если весело живётся делай так»(поём вместе!)
1 куплет
Если весело живется, делай так (на слова - идём в круг, после слов - остановка и два хлопка в ладоши).
Если весело живется, делай так (идём из круга, снова два хлопка в ладоши).
Если весело живется, мы друг другу улыбнемся (одновременно со словами приседаем, чуть пружиня в коленях, с небольшим разворотом то вправо, то влево),
Если весело живется, делай так (одновременно со словами кружимся,  шагая вокруг себя, остановка  и два хлопка в ладоши).
Все остальные куплеты будут отличаться только движениями:
2 куплет - два щелчка пальцами;
3 куплет - два хлопка по коленям;
4 куплет заключительный:  после каждой строчки «Если весело живётся, делай всё!» исполнить все действия, которые выполнялись в предыдущих куплетах:
два хлопка в ладоши, два щелчка пальцами, два шлепка по коленям, и крикнуть «хорошо!».
( Игры можно повторять)


